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INSTRUKCJA GRUPOWEJ GRY W WERSIJI PAPIEROWE)J

Wydrukuj talie po jej pobraniu.
Upewnij sie, ze masz dostepny stot i krzesta, aby byto Ci wygodnie!

Potrzebna bedzie jedna lub dwie kostki do gry, dtugopis i papier, a moze nawet troche koloru
(markery, otéwki, kredki itp.) dla wszystkich grajgcych osdb.

Idealna liczba graczy to 5-6.

Zaleca sie, aby dla kazdej grupy byta jedna osoba petnigca role mistrza/moderatora. Zatézmy, ze jeste$
osobg, ktéra petni role moderatora.

W tym momencie wszyscy grajacy wraz z osobg petnigca role moderatora siadajg przy stole.

Utdz karty na stole w kolejnosci numerycznej od najnizszej do najwyzszej, od lewej do prawej, w formie
ustalonej na poczatku gry (spirala, pion, poziom). Alternatively, the cards can be drawn directly from the
deck without giving a sequence.

Wyjasnij gre wszystkim.

Na poczatku kazdy uczestnik rzuca kostkg, aby zdecydowa¢, w jakiej kolejnosci grac.

Na przyktad ten, kto ma najwyzszy numer, zacznie pierwszy, a pozniej przyjdzie kolej na tego, kto ma
najnizsze numery.

Na zmiane rzucaj kostka. Po rzucie kostkg wycigga sie tg karte, na ktérg wskazuje liczba oczek na
kostce. Na podstawie tresci karty spisuje sie epizod z wtasnego zycia, ktéry nastepnie opowiada sie
pozostatym uczestnikom.

Wszyscy piszg razem z tym, ktdry rzucit kostka, ale tylko osoba rozgrywajgca swojg kolej przedstawi na
gtos swojg wersje innym uczestnikom.

Kto pierwszy dotrze doktadnie do ostatniej karty, wygrywa.

Jesli liczba oczek przekroczy liczbe pozostatych kart, musi cofnag¢ liczbe kart réwna
nadwyzkom i kontynuowac gre.

Nie zapomnij
Wazne jest, aby gracze pisali bez poczucia, ze sg oceniani, i nalezy poprosi¢ wszystkich, aby nie oceniali tego,

co napisali inni.Wazne jest, aby moderator nie oceniat tego, co piszg gracze. Istniejg inne wersje gry, takie jak
wersja indywidualna i wersja dla par.
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